PRAVILA 4.SOBOTA OPEN 2025

Igra se po pravilih FIFA za futsal z naslednjimi izjemami:

- Ob izvajanja avta ali kota mora biti Zoga NA CRTI!

- VraCanje zoge vratarju — vratarju lahko soigralci vrnejo zogo ob vsaki prekinitvi
(kot, avt, prekrdek), ko enkrat preCka sredinsko ¢rto ali pa se Zoge dotakne igralec
nasprotne ekipe

- Nl ustavljanja ¢asa (razen na zahtevo sodnika), minute odmora ni

Ekipo sestavlja najvec 10 igralcev. Na zaCetku tekme mora imeti vsako mostvo na
igriS€u 5 igralcev (4+1). Igralci morajo nastopati v opremi z Stevilkami, vratar mora
imeti dres drugacne barve. V ekipi sta lahko prijavljena dva igralca registrirana ki sta
registrirana v 1. drzavni ligi (Slovenija, Avstrija, Hrvaska, Madzarska, Italija, BIH in
Srbija) v tekmovalni sezoni.

Med turnirjem lahko predstavnik katerekoli ekipe zahteva ugotavljanje identitete na
podlagi Sportne izkaznice, potnega lista ali osebne izkaznice.

Igra se z ne-odbojno Zogo §t. 4 (o kvaliteti Zoge odlo¢a sodnik).
Stevilo dovoljenih menjav je neomejeno. Menjave so »letede«.

. AKUMULIRANI PREKRSKI: Ob &etrtem in vseh naslednijih prekrskih se izvaja
kazenski strel brez postavitve Zivega zidu z 10 metrov oziroma s kraja prekrska.
Stevilo prekrskov se Steje za vsak pol€as posebej (velja za razigravanje).

Kazenski strel se izvaja z doloCenega mesta, oddaljenosti 6 metrov. V izlo€ilnih bojih
se ob morebitnem izenadenem rezultatu pristopi k izvajanju 6-metrovk. (trije razli¢ni
izvajalci, Ce je izenaCen rezultat en izvajalec do konca).

Igralni ¢as tekem v skupinskem delu turnirja je 1 x 12 minut, v osmini finala in
Cetrtfinalu je tekmovalni €as 1 x 15 minut, v polfinalu in finalnih tekmah je tekmovalni
¢as 2 x 10 minut.

Sodnik lahko doloéenemu igralcu ali predstavniku ekipe dodeli naslednje kazni:

- Rumeni karton, Rumeni karton pomeni izklju€itev za 2 minuti. 2 rumena kartona
pomenita rdecCi karton, rumeni kartoni se ne prenasajo v naslednje tekme,

- Rde¢i karton: Rdeci karton pomeni izklju€itev za 2 minuti. Po preteku 2 minut ali ¢e
nasprotnik doseze gol prej, lahko vstopi v igro drug igralec. Kaznovani igralec do
konca turnirja ne sme ve¢ igrati, prav tako kaznovan predstavnik ekipe.

FAIR PLAY:

Organizatoriji turnirja si zelimo, da bi vsa sre€anja potekala v Sportnem duhu, saj je
namen celotnega turnirja druZenje in zabava, ne pa zmaga za vsako ceno.

Z izkljucitvijo ekipe iz turnirja in zmago nasprotne ekipe s 3:0 bo kaznovano:

- napad igralcev, funkcionarjev ali navijaev ekipe na sodnika,

- napad oz. nasilno vedenije igralcev, funkcionarjev ali navijacev ekipe do igralcev
nasprotne ekipe,

- vsakr8en drug razlog, zaradi katerega je sodnik prisiljen prekiniti tekmo (verbalne
groznje in zalitve, potiskanje, metanje predmetov na igrisce itd.)

IGRA SE NA LASTNO ODGOVORNOST!



SISTEM TEKMOVANJA

Ekipe so razvrs€ene v 8 skupin po 4 ekipe. V posameznih skupinah igrajo tekme vsaka
z vsako. Prvi dve uvrSCeni ekipi iz posameznih skupin se uvrstita v nadaljevanje
tekmovanja.

Tockovanje: zmagovalna ekipa dobi 3 to¢ke, v primeru neodloenega rezultata pa
eno tocko.

Dolo¢anje vrstnega reda v skupini:
1. Stevilo osvojenih tock,
2. medsebojno sre€anje oz. vrstni red z upostevanjem rezultatov med ekipami z
enakim Stevilom tock,
gol razlika v medsebojnih srecanijih ekip z enakim Stevilom tock,
Stevilo dosezenih golov v medsebojnih sre€anjih ekip z enakim Stevilom tock,
gol razlika z upostevanjem vseh tekem v skupini,
Stevilo dosezenih golov z upostevanjem vseh tekem v skupini,
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OSMINA FINALA
V osmino finala se uvrstijo prve dve ekipi iz skupin . Igralni ¢as je 1 x 15 minut.

CETRTFINALE
V Cetrtfinale se uvrstijo zmagovalne ekipe iz sreCanj osmine finala. Igralni Cas je 1 x
15 minut.

POLFINALE
V polfinale se uvrstijo zmagovalne ekipe Cetrtfinalnih srecanj. Igralni ¢as je 2 x 10
minut.

MALI FINALE
V tekmi za 3. mesto igrata poraZzenca polfinalnih srec¢anj. Igralni ¢as je 2 x 10 minut.

FINALE
Za prvo mesto igrata zmagovalca polfinalnih sre€anj. Igralni ¢as je 2 x 10 minut.

CE KATERE EKIPE NI, OZIROMA ODPOVE V ZADNJEM TRENUTKU,SE TEKMA
REGISTRIRA Z 3:0.



